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1. OBJETIVOS ETAPA
El proceso de aprendizaje del ser humano no puede permanecer ajeno a las enseñanzas artísticas, entre las que se incluye la música. Entender, conocer e investigar el fundamento del lenguaje musical permitirá el desarrollo de la atención, la percepción, la inteligencia, la memoria, la imaginación y la creatividad. 
En la Educación Primaria la música se presenta en tres bloques, definidos en un objetivo principal y varios objetivos secundarios. Estos objetivos, en su conjunto, son válidos para los tres ciclos de la etapa, siempre que se adecuen y desarrollen de acuerdo con la etapa evolutiva del alumnado. 
PRIMER BLOQUE: ESCUCHA
Objetivos: 
1. Utilizar la escucha musical para la indagación en las posibilidades del sonido de manera que sirvan como marco de referencia para creaciones propias.
2. Analizar la organización de una obra musical y describir los elementos que la componen.
3. Valorar el patrimonio musical conociendo la importancia de su mantenimiento y difusión aprendiendo el respeto con el que deben afrontar las audiciones y representaciones.
SEGUNDO BLOQUE: INTERPRETACIÓN MUSICAL 
Objetivos: 
1. Entender la voz como instrumento y recurso expresivo, partiendo de la canción y de sus posibilidades para crear, inventar o improvisar.
2. Interpretar solo o en grupo, mediante la voz o instrumentos, utilizando el lenguaje musical, composiciones sencillas que contengan procedimientos musicales de repetición, variación y contraste, asumiendo la responsabilidad en la interpretación en grupo y respetando, tanto las aportaciones de los demás como a la persona que asume la dirección.
3. Explorar y utilizar las posibilidades sonoras y expresivas de diferentes instrumentos y dispositivos electrónicos.
TERCER BLOQUE: DANZA 
Objetivo: 
1. Adquirir capacidades expresivas y creativas que ofrece el conocimiento de la danza valorando su aportación al patrimonio y disfrutando de su interpretación como una forma de interacción social.
2. OBJETIVOS CURSO
PRIMER BLOQUE: ESCUCHA
- Despertar la curiosidad sensorial a través de la escucha atenta de cualquier fenómeno sonoro del entorno habitual y próximo al alumno (sonidos de la naturaleza o producidos con diversos materiales, objetos o instrumentos).
- Desarrollar la sensibilidad ante la escucha de cualquier expresión musical.
- Estimular en el alumnado el placer de escuchar.
- Conocer ciertas características básicas referidas a los sonidos musicales (altura, duración, intensidad y timbre). 
- Apreciar el silencio como marco necesario para la música y como elemento musical en sí mismo. 
- Detectar situaciones de ruido excesivo y contaminación sonora.
- Escuchar ejemplos musicales breves para iniciarse en el reconocimiento de los aspectos musicales, trabajándolos en el contexto de ese determinado ejemplo musical.
- Reconocer los cambios de intensidad muy evidentes (forte/piano), así como las variaciones continuas de intensidad (crescendo/decrecescendo), velocidad y forma (estructuras muy simples cuyas partes sean contrastantes).
- Respetar los momentos de escucha, manteniendo silencio, colaborando en las actividades propuestas y respetando a los demás. 
SEGUNDO BLOQUE: INTERPRETACIÓN MUSICAL
- Estimular la expresión musical en situaciones de juego que impliquen un grado de disfrute y seguridad emocional.
- Expresar con libertad los sentimientos a través de producciones musicales.
- Descubrir las posibilidades sonoras de objetos cotidianos e instrumentos escolares.
- Explorar los recursos vocales mediante la imitación de sonidos y la improvisación.
- Explorar las posibilidades sonoras del propio cuerpo a través del conocimiento empírico del ritmo.
- Aprender un repertorio básico de canciones pertenecientes al patrimonio musical tradicional y popular infantil. 
- Asumir la responsabilidad en la interpretación en grupo, respetando las aportaciones de los demás y las indicaciones del director. 
- Utilizar las nuevas tecnologías con fines musicales. 
TERCER BLOQUE: DANZA
- Descubrir y conocer las posibilidades expresivas del cuerpo y el movimiento a partir de sencillos ejercicios de estructuración del esquema corporal.
- Desarrollar las distintas capacidades motrices.
- Fomentar las relaciones interpersonales, los estados afectivos y la capacidad de reaccionar físicamente frente a estímulos sonoros.
- Expresar las características básicas de la música por medio del movimiento y la danza: altura, duración, intensidad, oposición de sonido-silencio… 
- Disfrutar del baile y la danza como forma de interacción social. 
3. CONTENIDOS ETAPA
Los contenidos que se plantean en el Proyecto Pizzicato se derivan de los tres bloques de contenido propuestos en la LOMCE:

I. Escucha.

II. Interpretación musical.

III. La música, el movimiento y la danza. 

Estos contenidos se presentan interrelacionados en cinco secciones:

1) Música y cultura

2) Lenguaje musical

3) Audición activa

4) Danza y movimiento

5) Expresión vocal e instrumental
Los contenidos que aparecen en la asignatura de música se refieren a habilidades y capacidades complejas referidas, con frecuencia, a varios bloques o secciones de contenido. Por esta razón se sugiere interrelación por medio de flechas en el siguiente cuadro.
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Cuadro esquemático de los contenidos LOMCE, con expresión de su relación respecto al Proyecto Pizzicato.
Los contenidos aparecen en el currículo, divididos en torno dos ejes claramente diferenciables (expresión y percepción) tal y como se articularon también en la LOE (2006).  
Las competencias, igual que en la LOE, atraviesan todos los currículos (no solo el de música), puesto que sus contenidos han de ser desarrollados en todas y cada una de las asignaturas. El nuevo currículo conserva las competencias clave e incluye otras, como las específicas, que nosotros denominaremos “competencia curricular”, por referirse específicamente a los contenidos que, con más propiedad, podríamos calificar como “musicales”. 
4. CONTENIDOS CURSO
	PRIMER CURSO

	Contenidos
	Criterios de evaluación

	- El entorno sonoro global. Los sonidos de los animales.  
- Los objetos del aula y su dimensión sonora.
- La narración, el juego dramático y el acompañamiento musical.
- Lenguaje musical: oposición fuerte-suave. Oposición grave-agudo. 
- Lenguaje musical. Ritmo: negra, silencio y par de corcheas (pre-lenguaje y notación convencional). 
- Ritmo y expresión oral. 
- El cuerpo como primer instrumento.  
- Interpretación y expresión musical con objetos cotidianos como instrumentos musicales.
- Interpretación y expresión musical con instrumentos del aula.
- La melodía: movimiento melódico ascendente y descendente.
- La altura de los sonidos a través de la experiencia. 
- Melodía: las notas la-sol-mi.
- El timbre y la espacialización. 
- Las obras musicales del repertorio clásico, tradicional y popular.
- El cancionero infantil popular. 
- La música asociada al movimiento y la expresión corporal. 
	- Discriminar auditivamente sonidos diversos: tecnológicos, naturales, cotidianos, de animales…
- Utilizar los sonidos como fuente de expresión musical.
- Escuchar y participar activamente en la narración y los juegos musicales.
- Distinguir las principales oposiciones musicales (fuerte-suave, grave-agudo), utilizándolas como fuente de expresión musical. 
- Practicar ritmos sencillos (negras, corcheas y silencios de negra) con los instrumentos del aula. 
- Reconocer el cuerpo como primer instrumento. 
- Utilizar objetos cotidianos con finalidad musical.
- Utilizar los instrumentos del aula para la expresión musical.
- Reconocer melodías ascendentes y descendentes.
- Entonar correctamente las notas la-sol-mi. 
- Discriminar sonidos por su timbre, reconociendo de dónde proceden. 
- Escuchar con atención obras musicales de diferentes épocas y estilos. 
- Entonar y acompañar rítmicamente canciones del repertorio infantil. 
- Adecuar el movimiento corporal a determinados estímulos musicales. 

	Estándares de aprendizaje

	· Discrimina sonidos diversos (tecnológicos, naturales y humanos).
· Utiliza los sonidos como fuente de expresión musical.
· Escucha con atención y participa en actividades de audición activa.
· Distingue los parámetros sonoros básicos.
· Practica ritmos y entona melodías sencillas.
· Se expresa a través del movimiento asociado a la música.  
· Valora la actividad musical.


5. EVALUACIÓN

En el apartado 3.2.2. del Proyecto Curricular dedicado a los contenidos se incluye una secuenciación de contenidos por curso que contiene referencias explícitas a los estándares de aprendizaje evaluables, que son los referentes tanto para la evaluación de los objetivos y contenidos como para la evaluación del nivel de adquisición de las competencias. 

En la asignatura de música, igual que en todas las demás, estos estándares sirven para valorar no solo el nivel de asimilación de conocimientos, sino también el nivel competencial de los alumnos. En nuestro proyecto estos estándares se concretarán en las indicaciones prácticas de evaluación, organizadas de acuerdo a los criterios que consideramos pertinentes en cada caso, y que van desde la observación del proceso de enseñanza-aprendizaje a las pruebas de cualquier índole, sean prácticas, orales o escritas.  

Conviene recordar que la evaluación concierne tanto al rendimiento de los alumnos como al proceso de enseñanza-aprendizaje. En este sentido se evalúa también la idoneidad de los contenidos, la metodología, los materiales utilizados, etc. En cuanto a los criterios utilizados, parten de consideraciones generales como las que se recogen en este proyecto, relativas a cada situación concreta. 

La evaluación es una tarea compleja, sobre todo en un área en la que, como sucede con la música, se adquieren conocimientos y se desarrollan habilidades muy diversas. En un intento de facilitar esta tarea, intentaremos dar respuesta a estos sencillos interrogantes: 

¿Qué evaluamos?

Evaluaremos las capacidades que el alumno ha conseguido integrar y asimilar, entendiendo por “capacidad” la aptitud o talento para realizar correctamente una determinada acción. Con esta intención proponemos la tabla en la que las capacidades aparecen numeradas del 1 al 29. Todas ellas se refieren exclusivamente a habilidades musicales. Cada profesor deberá tener en cuenta también aquellas que hacen referencia a la actitud del alumno. Esta tabla contiene los ítems que hemos considerado pertinentes sin pretender que la enumeración sea exhaustiva, por lo que cada profesor puede completarla a su gusto.

¿Cómo evaluar?

Sin entrar en las peculiaridades que la evaluación puede revestir en cada caso, dependiendo tanto del profesor como de la situación concreta, la evaluación puede, y debe, abordarse desde muy distintas. 

En cuanto al sujeto sobre el que recae la evaluación, podrá ser individual o grupal (pequeño grupo o gran grupo).

En cuanto a la modalidad concreta, hay evaluaciones escritas que (tipo test, de preguntas cortas, de preguntas largas, trabajo escrito…) o no escritas (orales o que dependen de una actuación concreta, etc).

¿Cuándo evaluar?

Desde hace ya muchos años, se insiste en la necesidad de evaluar el proceso de enseñanza-aprendizaje a medida que se va desarrollando en el tiempo y de manera progresiva. La evaluación continua nos proporciona un mejor conocimiento del alumno y la posibilidad de ajustar las medidas educativas de acuerdo a dicho proceso. En cuanto a la temporalización, distinguiremos: 

Evaluación inicial. Al principio del proceso. Sirve para conocer a los alumnos y saber cuál es el punto de partida. Ver nuestra propuesta…

Evaluación continua. A lo largo del curso, de acuerdo con el desarrollo de la programación. Ejercicios de repaso, actividades, propuestas de trabajo y otras propuestas participativas. 

Evaluación final. Si se considera conveniente. Es un complemento. A partir de todos los ejercicios de repaso y actividades hechos a lo largo del curso.

6. COMPETENCIAS CLAVE
El proyecto Pizzicato tiene en cuenta la interpretación que de la normativa europea respecto a las competencias clave hace la LOMCE, así como las competencias específicas que, en el caso de la música, asociaremos a la adquisición del nivel de competencia curricular adecuado a la etapa.
El concepto de competencias básicas surge en los acuerdos de la Unión Europea que tuvieron su inicio en el Consejo Europeo de Lisboa en marzo del año 2000.
El Parlamento Europeo, en su consejo del 18 de diciembre de 2006 hizo una recomendación respecto al aprendizaje (2006/962/EC) que hace relación a las capacidades utilizadas para aplicar de forma integrada los contenidos propios de cada materia en cada etapa educativa, con el fin de lograr la realización adecuada de actividades y la resolución eficaz de problemas complejos.
La LOMCE (2014) recoge esta normativa, renombrándolas como “competencias clave”: «Se adopta la denominación de las competencias clave definidas por la Unión Europea. Se considera que «las competencias clave son aquellas que todas las personas precisan para su realización y desarrollo personal, así como para la ciudadanía activa, la inclusión social y el empleo». Se identifican siete competencias clave esenciales para el bienestar de las sociedades europeas, el crecimiento económico y la innovación, y se describen los conocimientos, las capacidades y las actitudes esenciales vinculadas a cada una de ellas». Las siete competencias clave son las siguientes: 
1) Competencia lingüística.
2) Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología.
3) Competencia digital.
4) Aprender a aprender.
5) Competencias sociales y cívicas.
6) Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor.
7) Conciencia y expresiones culturales.
COMPETENCIA ESPECÍFICA
Las competencias específicas están relacionadas con los contenidos propios planteados en el currículo de cada área. Este tipo de competencia recibe el nombre de competencia curricular en nuestro proyecto. El despliegue los contenidos propios de cada curso tiene como finalidad el desarrollo de una serie de capacidades que debemos fijar lo más objetivamente posible. La definición clara de estas capacidades, nos permitirá valorar el  nivel de competencia curricular en el área de música. 

La competencia curricular se refiere a la capacidad que tiene el alumno de “saber hacer”, en relación a los contenidos que se consideran esenciales en música. La adquisición de un nivel adecuado de competencia curricular está ligado a los contenidos que aparecen en el currículo, presentados en unidades didácticas.

En nuestra propuesta las competencias básicas aparecen relacionadas con el nivel de competencia curricular en una  tabla de doble entrada que recoge las capacidades que se desarrollan en cada unidad y su relación con cada una de las competencias básicas.  De esta manera podemos clasificar y organizar los contenidos de cada unidad, formulados desde su expresión más operativa. Este tipo de organización posibilita programar los contenidos objetivamente y, si fuera necesario, hacer un seguimiento pormenorizado del alumno tanto a nivel general (por cursos) como individualmente.  
La programación de cada una de las unidades didácticas incluye una tabla de doble entrada, en la que se señalan con cruces las principales capacidades trabajadas en la unidad, pudiendo el profesor añadir otras, si lo considera conveniente. 
7. PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA UNIDADES
Unidad 1: ¿QUÉ SUENA, CÓMO SUENA?
7.1. OBJETIVOS DE LA UNIDAD:
- Reconocer qué es lo que produce sonido en un entorno global. 
- Escuchar, discriminar y nombrar sonidos variados.
- Aprender y memorizar canciones del repertorio popular infantil.
- Distinguir la oposición fuerte-suave y utilizarla expresivamente.
- Escuchar con atención obras musicales de diferentes épocas y estilos, asociándolas al movimiento corporal. 
- Discriminar auditivamente la voz de los compañeros, determinando su procedencia (espacialización)
- Aprender y memorizar canciones del repertorio popular infantil.
- Utilizar cualquier sonido como recurso musical.  
7.2. CONTENIDOS: 
- Entorno sonoro: sonidos variados. 
- Oposición fuerte-suave. Prelectura musical
- Obras musicales del repertorio clásico español.  
- La voz y el timbre. Espacialización de sonidos.  
- Canción popular infantil.
- Dimensión sonora de los objetos del aula. Oposición fuerte-suave.
- Actividades de la unidad.
7.3. CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
- Observar la escena y reconocer las cosas que producen sonido.
- Escuchar, discriminar y nombrar sonidos variados.
- Distinguir la oposición fuerte-suave y utilizarla expresivamente.
- Escuchar con atención obras musicales de diferentes épocas y estilos.
- Discriminar auditivamente la voz de los compañeros, determinando su procedencia.
- Aprender y memorizar canciones del repertorio popular infantil.
- Utilizar cualquier sonido como fuente musical.
- Recordar los contenidos de la unidad.
7.4. ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE: 
- Discrimina y reproduce con la voz sonidos diversos (tecnológicos, naturales y humanos).
- Identifica cada sonido en el orden en que aparece y lo señala correctamente.
- Utiliza los sonidos como fuente de expresión musical.
- Escucha y participa en la audición.
- Reconoce, diferencia y sitúa en el espacio sonidos de procedencia humana.
- Valora y participa en la actividad musical.
- Distingue los parámetros sonoros básicos y los utiliza en la práctica musical.
- Resume oralmente algunos de los contenidos aprendidos en la unidad y participa en las actividades propuestas.
7.5. TABLA DE CAPACIDADES MUSICALES RELACIONADAS CON LAS COMPETENCIAS CLAVE
Unidad 1 (1º de Primaria)
(Las capacidades relativas a Primaria están señaladas con asterisco)
	Competencia con que se relaciona

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	Capacidades
	
COMPETENCIAS CLAVE

	01. Distingue auditivamente tipos de música (
	
	
	
	
	
	
	

	02. Distingue auditivamente los principales períodos
	
	
	
	
	
	
	

	03. Distingue auditivamente los instrumentos (
	
	
	
	
	
	
	

	04. Distingue auditivamente los tipos básicos de voz
	
	
	
	
	
	
	

	05. Reconoce auditivamente las cualidades del sonido (
	
	
	
	X
	
	
	X

	06. Distingue auditivamente relaciones (=, ≈ y ≠) (
	
	
	
	
	
	
	

	07. Distingue en partitura relaciones (=, ≈ y ≠) (
	
	
	
	
	
	
	

	08. Distingue visualmente instrumentos de la orquesta sinfónica. (
	
	
	
	
	
	
	

	09. Reconoce visualmente altura, duración e intensidad
	
	
	
	X
	
	
	X

	10. Conoce vocabulario básico de música y cultura (
	X
	
	
	
	
	
	X

	11. Conoce vocabulario avanzado de música y cultura
	
	
	
	
	
	
	

	12. Reconoce visualmente elementos de la cultura musical (
	X
	
	
	X
	
	
	X

	13. Interpreta ritmos adecuados a su edad (
	
	
	
	
	
	
	

	14. Interpreta ritmos con partituras no convencional (
	
	X
	
	X
	
	
	X

	15. Inventa ritmos adecuados a su edad (
	
	
	
	X
	
	
	X

	16. Reconoce las notas en clave de SOL (
	
	
	
	
	
	
	

	17. Reconoce las notas en clave de FA
	
	
	
	
	
	
	

	18. Entona escalas básicas con acompañamiento (
	
	
	
	
	
	
	

	19. Entona motivos melódicos y melodías asociados a canciones infantiles (
	X
	
	
	X
	
	
	X

	20. Lee sin entonar: blancas, negras, corcheas… (
	
	
	
	
	
	
	

	21. Reconoce formas alternativas de representación musical (
	
	
	
	X
	
	
	X

	22. Reconoce los elementos básicos del lenguaje musical (
	X
	
	
	
	
	
	X

	23. Reconoce en partitura el esquema formal
	
	
	
	
	
	
	

	24. Utiliza la digitación básica de la flauta dulce (
	
	
	
	
	
	
	

	25. Repite en eco motivos rítmico/melódicos (
	
	
	
	
	
	
	X

	26. Identifica motivos rítmico/melódicos (
	
	
	
	
	
	
	

	27. Interpreta partituras adecuadas a su edad con instrumentos escolares (
	
	
	
	X
	X
	
	X

	28. Se mueve de forma adecuada respondiendo a distintos estímulos sonoros (
	
	
	
	X
	
	
	X

	29. Memoriza coreografías y participa en bailes y danzas (
	
	
	
	
	
	
	


OTRAS CAPACIDADES
	30. Distingue auditivamente y nombra sonidos del entorno (
	X
	
	
	X
	
	
	X

	31. Localiza en el espacio los sonidos que le rodean y los nombra (
	X
	
	
	X
	
	
	X

	32. Reconoce visualmente y nombra los instrumentos del aula (
	X
	
	
	
	
	
	X


COMPETENCIAS CLAVE según la Recomendación 2006/962/EC, del Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de diciembre de 2006: 1) Competencia lingüística. 2) Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología. 3) Competencia digital. 4) Aprender a aprender. 5) Competencias sociales y cívicas. 6) Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor. 7) Conciencia y expresiones culturales.
Unidad 2: EL LOBO Y LOS SIETE CABRITILLOS

7.1. OBJETIVOS DE LA UNIDAD:
- Escuchar y participar activamente en la narración y los juegos musicales.
- Reconocer y entonar melodías ascendentes y descendentes.
- Distinguir la oposición grave-agudo a partir de elementos visuales. 
- Escuchar con atención obras musicales de diferentes épocas y estilos, asociándolas a la expresión dramática.
- Utiliza los objetos cotidianos con finalidad musical.  
- Aprender y memorizar canciones del repertorio popular.
- Leer una sencilla partitura no convencional.
7.2. CONTENIDOS: 
- La narración, el juego dramático y el acompañamiento musical.
- La melodía: movimiento melódico ascendente y descendente.
- Lenguaje musical: oposición grave-agudo.
- Audición de una obra del repertorio clásico.
- La altura de los sonidos a través de la experiencia. Grave-agudo-medio. 
- Canción popular.
- Interpretación de una partitura rítmica no convencional utilizando el cuerpo como instrumento. 
- Ficha escrita de recopilación de los contenidos de la unidad. 
7.3. CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
- Escuchar y participar activamente en la narración y los juegos musicales.
- Reconocer y entonar melodías ascendentes y descendentes.
- Distinguir la oposición grave-agudo a partir de elementos visuales. 
- Participar en la dramatización de manera activa y desinhibida. 
- Utilizar objetos cotidianos con finalidad musical. 
- Aprender y memorizar canciones del repertorio popular.
- Leer una sencilla partitura no convencional.
- Recordar los contenidos reforzando la competencia lingüística escrita. 
7.4. ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE: 
- Escucha con atención y participa en actividades de audición activa. 
- Distingue e imita los parámetros sonoros básicos (altura de los sonidos). 
- Distingue los parámetros sonoros básicos. 
- Se esfuerza y canta siguiendo las indicaciones del profesor.
- Interpreta la partitura manteniendo el pulso e interpretando correctamente los códigos. 
- Resume por escrito, y de manera guiada, algunos de los contenidos aprendidos en la unidad.
7.5. TABLA DE CAPACIDADES MUSICALES RELACIONADAS CON LAS COMPETENCIAS CLAVE
Unidad 2 (1º de Primaria)
(Las capacidades relativas a Primaria están señaladas con asterisco)
	Competencia con que se relaciona
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	Capacidades
	COMPETENCIAS

CLAVE

	01. Distingue auditivamente tipos de música (
	
	
	
	
	
	
	

	02. Distingue auditivamente los principales períodos
	
	
	
	
	
	
	

	03. Distingue auditivamente los instrumentos (
	
	
	
	
	
	
	

	04. Distingue auditivamente los tipos básicos de voz (y expresa oralmente)
	X
	
	
	
	
	
	X

	05. Reconoce auditivamente las cualidades del sonido (
	
	
	
	X
	
	
	X

	06. Distingue auditivamente relaciones (=, ≈ y ≠) (
	
	
	
	
	
	
	

	07. Distingue en partitura relaciones (=, ≈ y ≠) (
	
	
	
	
	
	
	

	08. Distingue visualmente instrumentos de la orquesta sinfónica. (
	
	
	
	
	
	
	

	09. Reconoce visualmente altura, duración e intensidad
	
	
	
	X
	
	
	X


	10. Conoce vocabulario básico de música y cultura (
	X
	
	
	
	
	
	X

	11. Conoce vocabulario avanzado de música y cultura
	
	
	
	
	
	
	

	12. Reconoce visualmente elementos de la cultura musical (
	X
	
	
	X
	
	
	X

	13. Interpreta ritmos adecuados a su edad (
	
	
	
	X
	
	
	X

	14. Interpreta ritmos con partituras no convencional (
	
	X
	
	X
	
	
	X

	15. Inventa ritmos adecuados a su edad (
	
	
	
	X
	
	
	X

	16. Reconoce las notas en clave de SOL (
	
	
	
	
	
	
	

	17. Reconoce las notas en clave de FA
	
	
	
	
	
	
	

	18. Entona escalas básicas con acompañamiento (
	
	
	
	
	
	
	

	19. Entona motivos melódicos y melodías asociados a canciones infantiles (
	X
	
	
	X
	
	
	X

	20. Lee sin entonar: blancas, negras, corcheas… (
	
	
	
	
	
	
	

	21. Reconoce formas alternativas de representación musical (
	
	
	
	X
	
	
	X

	22. Reconoce los elementos básicos del lenguaje musical (
	X
	
	
	
	
	
	X

	23. Reconoce en partitura el esquema formal
	
	
	
	
	
	
	

	24. Utiliza la digitación básica de la flauta dulce (
	
	
	
	
	
	
	

	25. Repite en eco motivos rítmico/melódicos (
	
	
	
	
	
	
	X

	26. Identifica motivos rítmico/melódicos (
	
	
	
	X
	
	
	X

	27. Interpreta partituras adecuadas a su edad con instrumentos escolares (
	
	
	
	
	
	
	

	28. Se mueve de forma adecuada respondiendo a distintos estímulos sonoros (
	
	
	
	X
	
	
	X

	29. Memoriza coreografías y participa en bailes y danzas (
	
	
	
	
	
	
	


OTRAS CAPACIDADES
	30. Aprecia la música y participa en actividades de escucha activa (
	
	
	
	X
	
	
	X

	31. Establece asociaciones basadas en las cualidades del sonido (
	
	X
	
	X
	
	
	X

	32. Observa, reconoce y relaciona fenómenos sonoros (
	
	X
	
	
	
	
	X


COMPETENCIAS CLAVE según la Recomendación 2006/962/EC, del Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de diciembre de 2006: 1) Competencia lingüística. 2) Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología. 3) Competencia digital. 4) Aprender a aprender. 5) Competencias sociales y cívicas. 6) Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor. 7) Conciencia y expresiones culturales.
Unidad 3: NUESTROS AMIGOS, LOS ANIMALES
7.1. OBJETIVOS DE LA UNIDAD:
- Reconocer, escuchar y discriminar sonidos de animales, imitando dichos sonidos.
- Aprender canciones y juegos por imitación.
- Escuchar con atención, y de manera creativa, obras musicales de diferentes épocas y estilos, asociándolas al movimiento corporal. 
- Reconocer el cuerpo como primer instrumento. 
- Interpretar pictogramas con la ayuda del profesor. 
- Practicar ritmos con instrumentos del aula.
7.2. CONTENIDOS: 
- Entorno sonoro (sonidos de animales).
- Canción didáctica con onomatopeyas.
- Audición de una obra del repertorio clásico. 
- Ritmo, pulso y percusión corporal.  
- Canción popular.
- Interpretación de una partitura rítmica no convencional utilizando instrumentos del aula. 
- Ficha escrita de recopilación de los contenidos de la unidad.
7.3. CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
- Observar los animales y reconocer su nombre. Imitar y reproducir sonidos de los animales.
- Escuchar y discriminar sonidos de animales.  Imitar y reproducir sonidos de los animales.
- Aprender una canción/juego por imitación.
- Participar en la dramatización de manera activa y desinhibida.
- Participar de acuerdo con las instrucciones dadas. 
- Aprender y memorizar canciones del repertorio popular.
- Practicar ritmos con instrumentos del aula.
- Recordar los contenidos reforzando la competencia lingüística escrita. 
7.4. ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE: 
- Identifica e imita con la voz las onomatopeyas de los animales que aparecen en la página y otras onomatopeyas comunes de animales domésticos y salvajes. 
- Identifica el sonido de cada animal en el orden en que suena y lo señala correctamente. 
- Se interesa por aprender la canción y lo consigue, de acuerdo con sus posibilidades. 
- Escucha con atención y participa activamente en la realización de las actividades. 
- Participa siguiendo las instrucciones dadas, presta atención y consigue memorizar el ejercicio. 
- Se esfuerza y canta siguiendo las indicaciones del profesor. 
- Interpreta la partitura, interviniendo en el momento adecuado.
- Resume por escrito, y de manera guiada, algunos de los contenidos aprendidos en la unidad.
7.5. TABLA DE CAPACIDADES MUSICALES RELACIONADAS CON LAS COMPETENCIAS CLAVE
Unidad 3 (1º de Primaria)
(Las capacidades relativas a Primaria están señaladas con asterisco)
	Competencia con que se relaciona
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	Capacidades
	COMPETENCIAS

CLAVE

	01. Distingue auditivamente tipos de música (
	
	
	
	
	
	
	

	02. Distingue auditivamente los principales períodos
	
	
	
	
	
	
	

	03. Distingue auditivamente los instrumentos (
	
	
	
	
	
	
	

	04. Distingue auditivamente los tipos básicos de voz (y expresa oralmente)
	
	
	
	
	
	
	

	05. Reconoce auditivamente las cualidades del sonido (
	
	
	
	X
	
	
	X

	06. Distingue auditivamente relaciones (=, ≈ y ≠) (
	
	
	
	
	
	
	

	07. Distingue en partitura relaciones (=, ≈ y ≠) (
	
	
	
	
	
	
	

	08. Distingue visualmente instrumentos de la orquesta sinfónica. (
	
	
	
	
	
	
	

	09. Reconoce visualmente altura, duración e intensidad
	
	
	
	
	
	
	

	10. Conoce vocabulario básico de música y cultura (
	X
	
	
	
	
	
	X

	11. Conoce vocabulario avanzado de música y cultura
	
	
	
	
	
	
	

	12. Reconoce visualmente elementos de la cultura musical (
	X
	
	
	X
	
	
	X

	13. Interpreta ritmos adecuados a su edad (
	
	
	
	X
	
	
	X

	14. Interpreta ritmos con partituras no convencional (
	
	X
	
	X
	
	
	X

	15. Inventa ritmos adecuados a su edad (
	
	
	
	
	
	
	

	16. Reconoce las notas en clave de SOL (
	
	
	
	
	
	
	

	17. Reconoce las notas en clave de FA
	
	
	
	
	
	
	

	18. Entona escalas básicas con acompañamiento (
	
	
	
	
	
	
	

	19. Entona motivos melódicos y melodías asociados a canciones infantiles (
	X
	
	
	X
	
	
	X

	20. Lee sin entonar: blancas, negras, corcheas… (
	
	
	
	
	
	
	

	21. Reconoce formas alternativas de representación musical (
	
	
	
	X
	
	
	X

	22. Reconoce los elementos básicos del lenguaje musical (
	X
	
	
	
	
	
	X

	23. Reconoce en partitura el esquema formal
	
	
	
	
	
	
	

	24. Utiliza la digitación básica de la flauta dulce (
	
	
	
	
	
	
	

	25. Repite en eco motivos rítmico/melódicos (
	
	
	
	
	
	
	X

	26. Identifica motivos rítmico/melódicos (
	
	
	
	X
	
	
	X

	27. Interpreta partituras adecuadas a su edad con instrumentos escolares (
	
	
	
	
	
	
	X

	28. Se mueve de forma adecuada respondiendo a distintos estímulos sonoros (
	
	
	
	X
	
	
	X

	29. Memoriza coreografías y participa en bailes y danzas (
	
	
	
	
	
	
	


OTRAS CAPACIDADES
	30. Discrimina y nombra sonidos producidos por animales del entorno (
	X
	
	
	
	
	
	X

	31. Aprecia la música y participa en actividades de escucha activa (
	
	
	
	X
	
	
	X

	32. Utiliza el propio cuerpo como instrumento (
	
	
	
	
	
	
	X


COMPETENCIAS CLAVE según la Recomendación 2006/962/EC, del Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de diciembre de 2006: 1) Competencia lingüística. 2) Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología. 3) Competencia digital. 4) Aprender a aprender. 5) Competencias sociales y cívicas. 6) Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor. 7) Conciencia y expresiones culturales.
Unidad 4: GARBANCITO
7.1. OBJETIVOS DE LA UNIDAD:
- Escuchar y participar activamente en la narración y los juegos musicales. 
- Practicar ritmos sencillos con negras y silencio de negra, en notación no convencional.
- Entonar correctamente las notas sol-mi. 
- Escuchar de manera activa y creativa obras musicales de diferentes épocas y estilos, asociándolas al movimiento corporal. 
- Aprender y memorizar canciones del repertorio popular.
- Reconocer el cuerpo como primer instrumento. 
7.2. CONTENIDOS: 
- Narración y juego dramático.
- La melodía: movimiento melódico ascendente y descendente.
- Lenguaje musical. Ritmo: negra y silencio de negra.
- Audición de una obra del repertorio clásico.
- Melodía: las notas sol-mi.  
- El cancionero infantil popular.
- Interpretación de una partitura rítmica no convencional el cuerpo como instrumento. 
- Ficha escrita de recopilación de los contenidos de la unidad.
7.3. CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
- Escuchar y participar activamente en la narración y los juegos musicales. 
- Reconocer y practicar melodías ascendentes y descendentes.
- Practicar ritmos sencillos con negras y silencio de negra.
- Escuchar de manera activa y creativa.
- Entonar correctamente las notas sol-mi.
- Aprender y memorizar canciones del repertorio popular.
- Reconocer el cuerpo como primer instrumento. 
- Recordar los contenidos reforzando la competencia lingüística escrita. 
7.4. ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE: 
- Escucha con atención y participa en actividades de audición activa.
- Practica y entona melodías sencillas.
- Practica ritmos sencillos utilizando partituras no convencionales.
- Escucha con atención y participa activamente en la realización de las actividades. 
- Entona melodías sencillas.
- Se esfuerza y canta siguiendo las indicaciones del profesor.
- Interpreta la partitura, interviniendo en el momento adecuado. 
- Resume por escrito, y de manera guiada, algunos de los contenidos aprendidos en la unidad.
7.5. TABLA DE CAPACIDADES MUSICALES RELACIONADAS CON LAS COMPETENCIAS CLAVE
Unidad 4 (1º de Primaria)
(Las capacidades relativas a Primaria están señaladas con asterisco)
	Competencia con que se relaciona
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	Capacidades
	COMPETENCIAS

CLAVE

	01. Distingue auditivamente tipos de música (
	
	
	
	
	
	
	

	02. Distingue auditivamente los principales períodos
	
	
	
	
	
	
	

	03. Distingue auditivamente los instrumentos (
	
	
	
	
	
	
	

	04. Distingue auditivamente los tipos básicos de voz (y expresa oralmente)
	
	
	
	
	
	
	

	05. Reconoce auditivamente las cualidades del sonido (
	
	
	
	
	
	
	

	06. Distingue auditivamente relaciones (=, ≈ y ≠) (
	
	
	
	X
	
	
	X

	07. Distingue en partitura relaciones (=, ≈ y ≠) (
	
	
	
	X
	
	
	X

	08. Distingue visualmente instrumentos de la orquesta sinfónica. (
	
	
	
	
	
	
	

	09. Reconoce visualmente altura, duración e intensidad
	
	
	
	
	
	
	

	10. Conoce vocabulario básico de música y cultura (
	X
	
	
	
	
	
	X

	11. Conoce vocabulario avanzado de música y cultura
	
	
	
	
	
	
	

	12. Reconoce visualmente elementos de la cultura musical (
	X
	
	
	X
	
	
	X

	13. Interpreta ritmos adecuados a su edad (
	
	
	
	X
	
	
	X

	14. Interpreta ritmos con partituras no convencional (
	
	X
	
	X
	
	
	X

	15. Inventa ritmos adecuados a su edad (
	
	
	
	
	
	
	

	16. Reconoce las notas en clave de SOL (
	
	
	
	
	
	
	

	17. Reconoce las notas en clave de FA
	
	
	
	
	
	
	

	18. Entona escalas básicas con acompañamiento (
	
	
	
	
	
	
	

	19. Entona motivos melódicos y melodías asociados a canciones infantiles (
	X
	
	
	X
	
	
	X

	20. Lee sin entonar: blancas, negras, corcheas… (
	
	
	
	
	
	
	X

	21. Reconoce formas alternativas de representación musical (
	
	
	
	X
	
	
	X

	22. Reconoce los elementos básicos del lenguaje musical (
	X
	
	
	
	
	
	X

	23. Reconoce en partitura el esquema formal
	
	
	
	
	
	
	

	24. Utiliza la digitación básica de la flauta dulce (
	
	
	
	
	
	
	

	25. Repite en eco motivos rítmico/melódicos (
	
	
	
	
	
	
	X

	26. Identifica motivos rítmico/melódicos (
	
	
	
	X
	
	
	X

	27. Interpreta partituras adecuadas a su edad con instrumentos escolares (
	
	
	
	
	
	
	X

	28. Se mueve de forma adecuada respondiendo a distintos estímulos sonoros (
	
	
	
	X
	
	
	X

	29. Memoriza coreografías y participa en bailes y danzas (
	
	
	
	
	
	
	X


OTRAS CAPACIDADES
	30. Utiliza el propio cuerpo como instrumento (
	
	
	
	
	
	
	X

	31. Aprecia la música y participa en actividades de escucha activa (
	
	
	
	X
	
	
	X


COMPETENCIAS CLAVE según la Recomendación 2006/962/EC, del Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de diciembre de 2006: 1) Competencia lingüística. 2) Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología. 3) Competencia digital. 4) Aprender a aprender. 5) Competencias sociales y cívicas. 6) Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor. 7) Conciencia y expresiones culturales.
Unidad 5: TODO SUENA EN EL AULA
7.1. OBJETIVOS DE LA UNIDAD:
- Utilizar los sonidos como fuente de expresión musical. 
- Discriminar sonidos por su timbre.
- Practicar ritmos sencillos con negras, corcheas y silencio de negra, en notación no convencional.
- Entonar correctamente las notas mi-sol-la. 
- Escuchar con atención obras musicales de diferentes épocas y estilos, asociándola al movimiento corporal. 
- Aprender y memorizar canciones del repertorio popular internacional.
- Utilizar objetos cotidianos con finalidad musical.
7.2. CONTENIDOS: 
- Los objetos del aula y su dimensión sonora.
- Lenguaje musical. Ritmo: negras y corcheas (lenguaje musical no convencional). 
- Audición de una obra del repertorio clásico. 
- Melodía: las notas mi-sol-la.  
- El cancionero infantil popular internacional.
- Interpretación de una partitura rítmica no convencional utilizando objetos del aula.
- Ficha escrita de recopilación de los contenidos de la unidad.
7.3. CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
- Utilizar los sonidos como fuente de expresión musical. 
- Discriminar sonidos por su timbre.
- Practicar ritmos sencillos (negras, corcheas y silencios de negra) con los instrumentos del aula. 
- Escuchar de manera activa y creativa.
- Entonar correctamente las notas mi-sol-la.
- Aprender y memorizar canciones del repertorio popular internacional.
- Utilizar objetos cotidianos con finalidad musical.
- Recordar los contenidos reforzando la competencia lingüística escrita. 
7.4. ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE: 
- Utiliza los sonidos como fuente de expresión musical.
- Discrimina sonidos diversos (tecnológicos, naturales y humanos).
- Practica ritmos sencillos utilizando partituras no convencionales.
- Escucha con atención y participa activamente en la realización de las actividades. 
- Entona melodías sencillas
- Se esfuerza y canta siguiendo las indicaciones del profesor.
- Interpreta la partitura, interviniendo en el momento adecuado.
- Resume por escrito, y de manera guiada, algunos de los contenidos aprendidos en la unidad.
7.5. TABLA DE CAPACIDADES MUSICALES RELACIONADAS CON LAS COMPETENCIAS CLAVE
Unidad 5 (1º de Primaria)
(Las capacidades relativas a Primaria están señaladas con asterisco
	Competencia con que se relaciona
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	Capacidades
	COMPETENCIAS



CLAVE

	01. Distingue auditivamente tipos de música (
	
	
	
	
	
	
	

	02. Distingue auditivamente los principales períodos
	
	
	
	
	
	
	

	03. Distingue auditivamente los instrumentos (
	
	
	
	
	
	
	

	04. Distingue auditivamente los tipos básicos de voz (y expresa oralmente)
	
	
	
	
	
	
	

	05. Reconoce auditivamente las cualidades del sonido (
	
	
	
	
	
	
	

	06. Distingue auditivamente relaciones (=, ≈ y ≠) (
	
	
	
	X
	
	
	X

	07. Distingue en partitura relaciones (=, ≈ y ≠) (
	
	
	
	X
	
	
	X

	08. Distingue visualmente instrumentos de la orquesta sinfónica. (
	
	
	
	
	
	
	

	09. Reconoce visualmente altura, duración e intensidad
	
	
	
	
	
	
	X

	10. Conoce vocabulario básico de música y cultura (
	X
	
	
	
	
	
	X

	11. Conoce vocabulario avanzado de música y cultura
	
	
	
	
	
	
	

	12. Reconoce visualmente elementos de la cultura musical (
	X
	
	
	X
	
	
	X

	13. Interpreta ritmos adecuados a su edad (
	
	
	
	X
	
	
	X

	14. Interpreta ritmos con partituras no convencional (
	
	X
	
	X
	
	
	X

	15. Inventa ritmos adecuados a su edad (
	
	
	
	
	
	
	

	16. Reconoce las notas en clave de SOL (
	
	
	
	
	
	
	

	17. Reconoce las notas en clave de FA
	
	
	
	
	
	
	

	18. Entona escalas básicas con acompañamiento (
	
	
	
	
	
	
	

	19. Entona motivos melódicos y melodías asociados a canciones infantiles (
	X
	
	
	X
	
	
	X

	20. Lee sin entonar: blancas, negras, corcheas… (
	
	
	
	
	
	
	X

	21. Reconoce formas alternativas de representación musical (
	
	
	
	X
	
	
	X

	22. Reconoce los elementos básicos del lenguaje musical (
	X
	
	
	
	
	
	X

	23. Reconoce en partitura el esquema formal
	
	
	
	
	
	
	

	24. Utiliza la digitación básica de la flauta dulce (
	
	
	
	
	
	
	

	25. Repite en eco motivos rítmico/melódicos (
	
	
	
	
	
	
	

	26. Identifica motivos rítmico/melódicos (
	
	
	
	X
	
	
	X

	27. Interpreta partituras adecuadas a su edad con instrumentos escolares (
	
	
	
	
	
	
	

	28. Se mueve de forma adecuada respondiendo a distintos estímulos sonoros (
	
	
	
	X
	
	
	X

	29. Memoriza coreografías y participa en bailes y danzas (
	
	
	
	
	
	
	


OTRAS CAPACIDADES
	30. Utiliza objetos del aula como instrumento (
	
	
	
	
	
	
	X

	31. Aprecia la música y participa en actividades de escucha activa (
	
	
	
	X
	
	
	X


COMPETENCIAS CLAVE según la Recomendación 2006/962/EC, del Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de diciembre de 2006: 1) Competencia lingüística. 2) Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología. 3) Competencia digital. 4) Aprender a aprender. 5) Competencias sociales y cívicas. 6) Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor. 7) Conciencia y expresiones culturales.
Unidad 6: EL ZAPATERO Y LOS DUENDES
7.1. OBJETIVOS DE LA UNIDAD:
- Escuchar y participar activamente en la narración y los juegos musicales.
- Entonar correctamente sencillas canciones.
- Reconocer y practicar ritmos sencillos con negras, corcheas y silencio de negra, en notación  convencional.
- Reconocer melodías ascendentes y descendentes.
- Practicar ritmos sencillos con ayuda de la voz y percusión corporal. 
- Escuchar con atención obras musicales de diferentes épocas y estilos, asociándolas al movimiento corporal. 
- Aprender y memorizar canciones del repertorio popular español.
- Utilizar el cuerpo con finalidad musical.
7.2. CONTENIDOS: 
- La narración, el juego dramático y el acompañamiento musical.
- La melodía: movimiento melódico ascendente y descendente.
- Negra, par de corcheas y silencio de negra, en notación convencional.
- Audición de una obra del repertorio clásico.
- La altura de los sonidos a través de la experiencia.
- El cancionero infantil popular español.
- Coordinación manos izquierda y derecha mediante una partitura no convencional.
- Ficha escrita de recopilación de los contenidos de la unidad.
7.3. CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
- Escuchar y participar activamente en la narración y los juegos musicales.
- Entonar correctamente sencillas canciones.
- Reconocer y leer las figuras musicales básicas marcando el pulso.
- Escuchar de manera activa y creativa.
- Reconocer melodías ascendentes y descendentes.
- Aprender y memorizar canciones del repertorio popular español.
- Utilizar el cuerpo con finalidad musical.
- Recordar los contenidos reforzando la competencia lingüística escrita. 
7.4. ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE: 
- Escucha con atención y participa en actividades de audición activa.
- Practica ritmos y entona melodías sencillas.
- Reconoce e interpreta figuras musicales básicas.
- Escucha con atención y participa activamente en la realización de las actividades. 
- Distingue los parámetros sonoros básicos.
- Se esfuerza, canta y acompaña siguiendo las indicaciones del profesor. 
- Aprende los códigos y los aplica con soltura en la interpretación de la partitura.
- Resume por escrito, y de manera guiada, algunos de los contenidos aprendidos en la unidad.
7.5. TABLA DE CAPACIDADES MUSICALES RELACIONADAS CON LAS COMPETENCIAS CLAVE
Unidad 6 (1º de Primaria)
(Las capacidades relativas a Primaria están señaladas con asterisco)
	Competencia con que se relaciona
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	Capacidades
	COMPETENCIAS

CLAVE

	01. Distingue auditivamente tipos de música (
	
	
	
	
	
	
	

	02. Distingue auditivamente los principales períodos
	
	
	
	
	
	
	

	03. Distingue auditivamente los instrumentos (
	
	
	
	
	
	
	

	04. Distingue auditivamente los tipos básicos de voz (y expresa oralmente)
	
	
	
	
	
	
	

	05. Reconoce auditivamente las cualidades del sonido (
	
	
	
	
	
	
	

	06. Distingue auditivamente relaciones (=, ≈ y ≠) (
	
	
	
	X
	
	
	X

	07. Distingue en partitura relaciones (=, ≈ y ≠) (
	
	
	
	X
	
	
	X

	08. Distingue visualmente instrumentos de la orquesta sinfónica. (
	
	
	
	
	
	
	

	09. Reconoce visualmente altura, duración e intensidad
	
	
	
	
	
	
	X

	10. Conoce vocabulario básico de música y cultura (
	X
	
	
	
	
	
	X

	11. Conoce vocabulario avanzado de música y cultura
	
	
	
	
	
	
	

	12. Reconoce visualmente elementos de la cultura musical (
	X
	
	
	X
	
	
	X

	13. Interpreta ritmos adecuados a su edad (
	
	
	
	X
	
	
	X

	14. Interpreta ritmos con partituras no convencional (
	
	X
	
	X
	
	
	X

	15. Inventa ritmos adecuados a su edad (
	
	
	
	
	
	
	

	16. Reconoce las notas en clave de SOL (
	
	
	
	
	
	
	

	17. Reconoce las notas en clave de FA
	
	
	
	
	
	
	

	18. Entona escalas básicas con acompañamiento (
	
	
	
	
	
	
	

	19. Entona motivos melódicos y melodías asociados a canciones infantiles (
	X
	
	
	X
	
	
	X

	20. Lee sin entonar: blancas, negras, corcheas… (
	
	
	
	
	
	
	X

	21. Reconoce formas alternativas de representación musical (
	
	
	
	X
	
	
	X

	22. Reconoce los elementos básicos del lenguaje musical (
	X
	
	
	
	
	
	X

	23. Reconoce en partitura el esquema formal
	
	
	
	
	
	
	

	24. Utiliza la digitación básica de la flauta dulce (
	
	
	
	
	
	
	

	25. Repite en eco motivos rítmico/melódicos (
	
	
	
	
	
	
	X

	26. Identifica motivos rítmico/melódicos (
	
	
	
	X
	
	
	X

	27. Interpreta partituras adecuadas a su edad con instrumentos escolares (
	
	
	
	
	
	
	

	28. Se mueve de forma adecuada respondiendo a distintos estímulos sonoros (
	
	
	
	X
	
	
	X

	29. Memoriza coreografías y participa en bailes y danzas (
	
	
	
	
	
	
	


OTRAS CAPACIDADES
	30. Utiliza el propio cuerpo como instrumento (
	
	
	
	
	
	
	X

	31. Aprecia la música y participa en actividades de escucha activa (
	
	
	
	X
	
	
	X

	32. Conoce el repertorio infantil español y lo interpreta (
	X
	
	
	
	
	
	X


COMPETENCIAS CLAVE según la Recomendación 2006/962/EC, del Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de diciembre de 2006: 1) Competencia lingüística. 2) Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología. 3) Competencia digital. 4) Aprender a aprender. 5) Competencias sociales y cívicas. 6) Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor. 7) Conciencia y expresiones culturales.
8. MATERIALES
Libro del alumno, compuesto por 6 unidades de 10 páginas cada una.
Guía del profesor, con indicaciones para la explotación didáctica de las unidades.
Proyecto curricular de toda la etapa educativa. 
CD de audio para cada uno de los cursos.
Murales para decorar el aula y facilitar el trabajo grupal. 
Web de recursos para consulta del profesorado. 
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