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1. INTRODUCCION

La Ley Organica 8/2013, del 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa
(LOMCE) encuentra su razén de ser en la alta tasa de abandono escolar, a la que intenta
dar la respuesta que considera adecuada. En el texto de dicha ley se justifica su
promulgacién y entrada en vigor en base a los cambios normativos que han tenido lugar
en paises como Alemania, Austria o Francia, todos ellos con la intencién de mejorar los
resultados escolares.

Por lo tanto, el primer objetivo de la LOMCE es conseguir la mejora de la calidad de la
educacion. Para ello considera imprescindible adquirir no solo habilidades cognitivas, sino
competencias transversales como el pensamiento critico, la gestién de la diversidad, la
creatividad y la capacidad de comunicar. También considera vital un cambio
metodoldgico en el que el alumno sea parte activa en el proceso de aprendizaje.

Para conseguir estos objetivos generales la LOMCE aboga por una simplificaciéon del
curriculo que lleve, sobre todo, a reforzar los conocimientos instrumentales que
considera basicos, principalmente la lengua y las matematicas, asi como las competencias
fundamentales de las materias troncales.

Otro de los propdsitos de la ley es reforzar los sistemas de evaluacion interna, pruebas
homologables internacionalmente en 32 y 62 de Primaria. Finalmente, la LOMCE persigue
una mayor incentivacién del esfuerzo personal y considera esencial la preparacion para la
ciudadania activa y la adquisicion de las competencias clave para el aprendizaje
permanente (antiguas competencias basicas), recogidas en la Recomendacion del
Parlamento Europeo y del Consejo del 18 de diciembre de 2006, asi como las
competencias civicas, que se incorporan a todas las asignaturas.

Los elementos principales planteados por la ley, a nivel metodoldgico, son: los objetivos
de cada ensefianza y etapa educativa y los contenidos, o conjunto de conocimientos,
habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen al logro de los objetivos de cada
ensefianza y etapa educativa. Los contenidos se ordenan en asignaturas, que se clasifican
en materias, dmbitos, dreas y mddulos en funciéon de las ensefianzas, las etapas
educativas o los programas..

En Educacién Primaria, en Educacién Secundaria Obligatoria, y en Bachillerato, las
asignaturas se agruparan en tres bloques: asignaturas troncales, asignaturas especificas, y
de libre configuracién autondmica. Las asignaturas especificas, dentro de las cuales estd
la educacidn artistica, y por lo tanto la musica, se consideran de importancia secundaria
respecto a las troncales. La inclusion de la musica dependera de la oferta de cada
Autonomia y tendra que competir con otras asignaturas.

Como se ha visto en los parrafos anteriores, las competencias (capacidades para aplicar
de forma integrada los contenidos propios de cada ensefianza y etapa educativa) tienen
una gran presencia tanto en la ley como en el curriculo. Su inclusion persigue conseguir la
realizacion adecuada de actividades y la resolucidn eficaz de problemas complejos.
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En cuanto a la metodologia didactica, comprende tanto la descripcion de las practicas
docentes como la organizacion del trabajo de los docentes.

Una de las novedades de la LOMCE es la inclusidon de los estandares y resultados de
aprendizaje evaluables, que son los referentes tanto para la evaluacion de los objetivos y
contenidos como para la evaluacién del nivel de adquisiciéon de las competencias. Estos
estandares se establecen para cada una de las asignaturas y valoran no solo el nivel de
asimilacién de conocimientos, sino también el nivel competencial de los alumnos.

Finalmente la ley hace referencia a los criterios de evaluacién del grado de adquisicion
de las competencias y del logro de los objetivos de cada ensefianza y etapa educativa.

La preocupacion de la ley por la correcta evaluacion de las competencias en el curriculo se
refleja explicitamente en el articulo 96, nueva disposicion adicional 352, acerca de la
integracion de las competencias en el curriculo: “El Ministerio de Educacion, Cultura y
Deporte promoverd, en cooperacién con las Comunidades Auténomas, la adecuada
descripcidn de las relaciones entre las competencias y los contenidos y criterios de
evaluaciéon de las diferentes ensefianzas a partir de la entrada en vigor de esta Ley
Organica”. Como veremos en el tercer punto de este proyecto, nuestra propuesta
persigue mostrar esta relaciéon de una manera clara y visual, mediante un cuadro que
cruza las capacidades basicas a las que se refieren los contenidos de cada unidad, con las
competencias basicas con las que esta en consonancia.

2. LA MUSICA EN LA LOMCE

Como se ha dicho, la musica en Primaria es una asignatura especifica que forma parte de
la educacidn artistica, que depende de la normativa autondmica. Este cardcter de
asignatura especifica se mantendra a lo largo de toda la ensefianza general. En cuanto a
su continuidad y orientacidn en las siguientes etapas educativas, seria la siguiente:

* En el Primer Ciclo de la ESO (12, 22 y 39), la musica compite con otras siete asignaturas.

* En el Segundo Ciclo (42 de ESO) se presentan dos opciones: a) Iniciacién al Bachillerato
(ensefianzas académicas) y b) Iniciacién a la Formacion Profesional (ensefianzas
aplicadas). En ambas opciones la musica aparece en un paquete de diez asignaturas,
sujetas a normativa autondémica.

*El Bachillerato se presenta en tres modalidades: ciencias, humanidades-ciencias
sociales y artes. En esta ultima modalidad se oferta musica, tanto en el primer curso
(analisis musical 1) como en el segundo (analisis musical Il).
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En lo que respecta a la musica en Primaria, he aqui un resumen de las referencias
esenciales a la musica, tal y como aparecen en el curriculo:

* “El proceso de aprendizaje en el ser humano no puede estar alejado del desarrollo de
sus facetas artisticas que le sirven como un medio de expresion de sus ideas,
pensamientos y sentimientos”.

* “El ser humano utiliza tanto el lenguaje plastico como el musical para comunicarse con
el resto de seres humanos”.

* “Entender, conocer e investigar desde edades tempranas los fundamentos de dichos
lenguajes va a permitir al alumnado el desarrollo de la atencién, la percepcion, la
inteligencia, la memoria, la imaginacién y la creatividad”.

* “El conocimiento plastico y musical permitira el disfrute del patrimonio cultural y
artistico, valorando y respetando las aportaciones que se han ido afhadiendo al
mismo”.

* “Los alumnos... no pueden estar alejados del conocimiento de las tecnologias propias
de este siglo”.

* “La Educaciéon Musical ha sido dividida en tres bloques: el primero referido a la
escucha, en el que el alumnado indagara en las posibilidades del sonido; el segundo
bloque comprende el desarrollo de habilidades para la interpretacion musical; el tercer
bloque es el destinado al desarrollo de capacidades expresivas y creativas desde el
conocimiento y practica de la danza”.

* “En su desarrollo metodolégico el docente podra abordar de manera conjunta los
diferentes bloques.

3. PRINCIPIOS PEDAGOGICOS

3.1. NUESTRAS SENAS DE IDENTIDAD

El Proyecto Pizzicato es una propuesta de musica para la Educacién Primaria que parte de
la experiencia adquirida en proyectos anteriores y tiene en cuenta las tendencias mas
reconocidas en el campo de la pedagogia musical. Como no podia ser de otra forma, el
Proyecto Pizzicato se plantea de acuerdo con la normativa el curriculo de LOMCE,
reelaborada con la finalidad de facilitar el aprendizaje del alumnado y el trabajo del
profesorado en el aula.
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A nivel general nuestro proyecto pretende ser:

* Estructurado en bloques de contenido segun el curriculo LOMCE de Educacion
Primaria.

* Ecléctico en cuanto a la metodologia, ya que recoge aquello que se considera
pertinente y adecuado de los mds reconocidos métodos y tendencias pedagogicas en
el campo de la musica.

* Riguroso tanto en los contenidos como en la secuenciacion de los mismos,
persiguiéndose un aprendizaje de la musica progresivo y sistematico.

* Adaptado a las capacidades y necesidades del alumnado en cada una de sus etapas
evolutivas y a las circunstancias reales en que se desarrolla la ensefianza.

* Ameno en su presentacion y desarrollo, con estrategias que conjugan el aprendizaje
formal e informal.

El Proyecto Pizzicato es consecuencia de la evolucidn natural de nuestros anteriores
proyectos (Clave y Acorde) de musica para la Educacién Primaria, a la que se une la
oportuna interpretacion del espiritu y letra de la LOMCE. Fieles a nuestra linea, y muy
atentos a las nuevas corrientes metodoldgicas en el campo de la educacidn musical,
hemos trabajado para ofrecer un producto atractivo, tanto para el alumno como para el
profesor, y cercano a las necesidades del aula.

Estamos convencidos de que el Proyecto Pizzicato contribuye a conseguir una formacion
musical rigurosa, sin perder de vista el elemento lddico que conlleva el aprendizaje de la
musica ni los elementos que conforman nuestras sefias de identidad como editorial en su
vertiente educativa:

= Potenciacion del nivel de competencia curricular

Los contenidos y la metodologia de nuestra propuesta tienen como finalidad el desarrollo
de una serie de capacidades musicales basicas, fijadas objetivamente, lo que nos
permitird valorar objetivamente el nivel de competencia curricular del alumno,
entendida como la capacidad de “saber hacer”.

La adquisicion de un nivel adecuado de competencia curricular esta intimamente
relacionada a los contenidos que aparecen en el curriculo oficial del area de Educacion
Artistica de la LOMCE, secuenciados y presentados en unidades didacticas.

= Utilizacidn de las nuevas tecnologias (TIC)

El Proyecto Pizzicato incluye el uso de las nuevas tecnologias como herramienta para el
aprendizaje y refuerzo de conceptos musicales. La introduccidn en dicho uso se realiza de
manera progresiva, respondiendo asi a las caracteristicas del alumnado.
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3.2. PRINCIPIOS METODOLOGICOS

El Proyecto Pizzicato integra los planteamientos especificos del area, sefalados en el
Curriculo LOMCE.

3.2.1 Los objetivos se plantean relacionados con la adquisicion de las dos capacidades
basicas: escuchar e interpretar, aceptando que tanto el movimiento como la danza
son formas de expresion y de interpretacion. Los objetivos aparecen secuenciados
en nuestro proyecto de acuerdo con dos variables:

a) La evolucidn psicoldgica y funcional del alumno a lo largo de la etapa.
b) La naturaleza de los contenidos musicales presentados.

La educacidn artistica en general y la musica en particular contribuyen a conseguir de
manera muy directa algunos de los principales objetivos generales de Primaria,
redactados en el Articulo 14 del Curriculo, en su apartado titulado “Fines y objetivos”:

1. La finalidad de la Educacién Primaria es facilitar a los alumnos y alumnas los
aprendizajes de la expresidon y comprension oral, la lectura, la escritura, el calculo, la
adquisicion de nociones basicas de la cultura, y el habito de convivencia asi como los de
estudio y trabajo, el sentido artistico, la creatividad y la afectividad, con el fin de
garantizar una formacion integral que contribuya al pleno desarrollo de la personalidad
de los alumnos y alumnas y de prepararlos para cursar con aprovechamiento la Educacién
Secundaria Obligatoria.

2. La Educacién Primaria contribuira a desarrollar en los nifios y nifias las capacidades que
les permitan:

(Extracto de objetivos relacionados con la musica)

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia.

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad
en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa
personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas.
e) Desarrollar habitos de lectura.
h) Conocer los aspectos fundamentales de la Historia y la Cultura.

i) Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje, de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la
construccidn de propuestas visuales y audiovisuales.

m) Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas.
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3.2.2. Los contenidos que se derivan de los tres bloques de contenido propuestos para la
Educacidn Musical en la LOMCE: I. Escucha, Il. Interpretacién musical y Ill. La
musica, el movimiento y la danza.

Estos contenidos se presentan interrelacionados en cinco secciones: 1) musica y cultura,
2) lenguaje musical, 3) audicién activa, 4) danza y movimiento y 5) expresion vocal e
instrumental.

Como puede observarse en el siguiente esquema grafico, aparecen dos secciones nuevas
respecto a los bloques de contenido del curriculo: lenguaje musical y musica y cultura. Los
contenidos de ambas secciones aparecen, no obstante, incluidos en los bloques del
curriculo, aunque no se nombren explicitamente.

Los contenidos que aparecen en la asignatura de musica se refieren a habilidades y
capacidades complejas referidas, con frecuencia, a varios bloques o secciones de
contenido. Por esta razdn se sugiere interrelacién por medio de flechas.

Cuadro esquematico de los contenidos LOMCE, con expresién de su relacién respecto al
Proyecto Pizzicato.

Curriculo LOMCE 2013

(Musica como LENGUAJE y BIEN CULTURAL)
EJES
| EXPRESION | | PERCEPCION |
I

[ LA L:n‘chv 1 ‘ m'rE:::IE::Lcmu J ESCUCHA l

Secciones EXPRESION AUDICION

Prate | wimto | ‘st [ | Seme || e 0 Aciva

Transversales

Béslcas Especificas
COMPETENCIAS
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* Los contenidos aparecen en el curriculo, divididos en torno a dos ejes claramente
diferenciables (expresién y percepcion) tal y como se articularon también en la LOE
(2006).

* La novedad en el curriculo LOMCE es la inclusién, con entidad propia, de un bloque
dedicado a la danza, en detrimento del bloque que la ley anterior dedicaba a Ila
creacion, improvisacion y composicion.

* Las competencias, igual que en la LOE, atraviesan todos los curriculos (no solo el de
musica), puesto que sus contenidos han de ser desarrollados en todas y cada una de
las asignaturas. El nuevo curriculo conserva las competencias clave e incluye otras,
como las especificas, que nosotros denominaremos “competencia curricular”, por
referirse especificamente a los contenidos que, con mas propiedad, podriamos calificar
como “musicales”.

* A un nivel mas profundo, el nuevo curriculo resalta dos valores en la musica,
elevandola al nivel de lenguaje con entidad propia y también de bien cultural. Se trata
de una consideracion mas bien “filoséfica”, que ha cambiado a lo largo de los sucesivos
curriculos: LOGSE -1990- (la musica como experiencia); LOCE -2002- (la musica como
hecho cultural) y LOE -2006- (la musica como creacion y bien cultural).
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A continuacidn se ofrecen los contenidos del PROYECTO PIZZICATO, secuenciados por cursos:

PRIMER CURSO

Contenidos

Criterios de evaluacion

- El entorno sonoro global. Los sonidos de los
animales.

- Los objetos del aula y su dimensién sonora.

- La narracion, el juego dramatico y el
acompafamiento musical.

- Lenguaje musical: oposicion fuerte-suave.
Oposicion grave-agudo.

- Lenguaje musical. Ritmo: negras y corcheas
(lenguaje musical no convencional). Ritmo y
expresion oral.

- El cuerpo como primer instrumento.

- Interpretacién y expresién musical con objetos
cotidianos como instrumentos musicales.

- Interpretacién y expresion musical con
instrumentos del aula.

- La melodia: movimiento melddico ascendente y
descendente.

- La altura de los sonidos a través de la
experiencia.

- Melodia: las notas la-sol-mi.
- El timbre y la espacializacién.

- Las obras musicales del repertorio clasico,
tradicional y popular.

- El cancionero infantil popular.

- La musica asociada al movimiento y la expresiéon
corporal.

- Las nuevas tecnologias y la musica.

- Discriminar auditivamente sonidos diversos:
tecnoldgicos, naturales, cotidianos, de animales...

- Utilizar los sonidos como fuente de expresién
musical.

- Escuchar y participar activamente en la
narracion y los juegos musicales.

- Distinguir las principales oposiciones musicales
(fuerte-suave, grave-agudo), utilizandolas como
fuente de expresién musical.

- Practicar ritmos sencillos (negras, corcheasy
silencios de negra) con los instrumentos del aula.

- Reconocer el cuerpo como primer instrumento.
- Utilizar objetos cotidianos con finalidad musical.

- Utilizar los instrumentos del aula para la
expresion musical.

- Reconocer melodias ascendentes y
descendentes.

- Entonar correctamente las notas la-sol-mi.

- Discriminar sonidos por su timbre, reconociendo
de donde proceden.

- Escuchar con atencion obras musicales de
diferentes épocas y estilos.

- Entonar y acompaniar ritmicamente canciones
del repertorio infantil.

- Adecuar el movimiento corporal a determinados
estimulos musicales.

- Utilizar las nuevas TIC con fines musicales.

Estandares de aprendizaje

- Discrimina sonidos diversos (tecnolégicos, naturales y humanos).
- Utiliza los sonidos como fuente de expresion musical.
- Escucha con atencidn y participa en actividades de audicion activa.

- Distingue los parametros sonoros basicos.
- Practica ritmos y entona melodias sencillas.

- Se expresa a través del movimiento asociado a la musica.

- Valora la actividad musical.
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SEGUNDO CURSO

Contenidos

Criterios de evaluacion

- Sonidos en el ambito doméstico.
- Sonidos de la ciudad.

- La narracion, el juego dramatico y el
acompafamiento musical.

- Ritmo: blancas, negras, corcheas y ligaduras
(lenguaje musical convencional y no
convencional).

- Ritmo y expresién oral.
- El cuerpo como primer instrumento.

- Interpretacién y expresion musical con
instrumentos del aula.

- Melodia: la altura musical a través de la
experiencia.

- Melodia: las notas do-mi-sol-la.
- El timbre y los instrumentos.

- Movimiento y dramatizacién asociados a la
escucha.

- Las obras musicales del repertorio clasico,
tradicional y popular.

- El cancionero infantil popular.

- La musica asociada al movimiento y la expresiéon
corporal.

- Discriminar auditivamente sonidos diversos:
domésticos, del entorno urbano, cotidianos...

- Utilizar los sonidos como fuente de expresion
musical.

- Escuchar y participar activamente en la narracion
y los juegos musicales.

- Distinguir visualmente elementos basicos del
lenguaje musical, tanto ritmicos como melddicos.

- Utilizar los elementos del lenguaje musical como
fuente de expresién musical.

- Practicar ritmos con blancas, negras, corcheas y
sus silencios.

- Reconocer el cuerpo como primer instrumento.

- Utilizar los instrumentos del aula como medio de
expresién musical.

- Reconocer y reproducir secuencias ritmicas y
meldédicas.

- Entonar correctamente las notas la-sol-mi-do.

- Discriminar instrumentos por su timbre en un
contexto de audicion activa.

- Escuchar con atencion obras musicales de
diferentes épocas y estilos.

- Entonar y acompaniar ritmicamente canciones
del repertorio infantil.

- Adecuar el movimiento corporal a determinados
estimulos musicales.

Estandares de aprendizaje

- Discrimina sonidos diversos (tecnolégicos, cotidianos y urbanos).

- Utiliza los instrumentos como fuente de expresion musical.

- Escucha con atencidn y participa en actividades de audicion activa.
- Distingue los elementos basicos del lenguaje musical.

- Practica ritmos y entona melodias sencillas.

- Se expresa a través del movimiento asociado a la musica.

- Valora la actividad musical.
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TERCER CURSO

Contenidos

Criterios de evaluacion

- El sonido de los instrumentos: instrumentos del
aula.

- Las familias instrumentales: viento, cuerda y
percusion. Los instrumentos electrénicos.

- La voz como instrumento: tipos basicos de voz
(adultos y blancas).

- Técnicas para producir sonido en los
instrumentos: frotar, soplar, percutir, pulsar...

- Indicaciones de intensidad, tempo y compas. El
compas de 2/4.

- Escritura musical: pentagrama, clave y signos de
repeticion.

- Ritmo: blancas, negras (silencio de negra),
corcheas vy ligaduras.

- El cuerpo como primer instrumento.

- Interpretacién y expresién musical con
instrumentos del aula.

- La flauta dulce y su técnica bdsica. Las notas: sol,
la, si.

- Melodia: las notas do-re-mi-sol-la.

- El timbre y los instrumentos a partir de la
audicion activa.

- Las obras musicales del repertorio clasico,
tradicional y popular.

- El cancionero infantil popular.

- La musica asociada al movimiento y la expresiéon
corporal.

- Discriminar auditivamente el sonido de los
instrumentos del aula.

- Utilizar los instrumentos como fuente de
expresién musical.

- Conocer las familias instrumentales.

- Valorar la voz como un instrumento musical y
conocer su tipologia basica.

- Practicar ritmos con los instrumentos del aula
para acompanar canciones y audiciones.

- Reconocer el cuerpo como primer instrumento.

- Practicar ritmos y melodias utilizando el compas
de 2/4.

- Reconocer y reproducir secuencias ritmicas y
meldédicas.

- Entonar correctamente las notas do-re-mi-sol-la.

- Asimilar la técnica basica de los instrumentos del
aula y de la flauta dulce.

- Discriminar instrumentos por su timbre en un
contexto de audicion activa.

- Escuchar con atencion obras musicales de
diferentes épocas y estilos.

- Entonar y acompaniar ritmicamente canciones
del repertorio infantil.

- Adecuar el movimiento corporal a determinados
estimulos musicales.

Estandares de aprendizaje

- Discrimina sonidos de los instrumentos del aula.

- Utiliza los instrumentos como fuente de expresion musical.
- Escucha con atencidn y participa en actividades de audicion activa.
- Distingue los elementos basicos del lenguaje musical.

- Practica ritmos y entona melodias sencillas.

- Se expresa a través del movimiento asociado a la musica.

- Valora la actividad musical.
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CUARTO CURSO

Contenidos

Criterios de evaluacion

- Grandes formaciones instrumentales: la
orquesta sinfdnica y la banda de musica.

- Pequefias y medianas formaciones
instrumentales: el cuarteto, la big band de jazz,
grupos de pop y rock.

- Formaciones vocales: el coro.

- Indicaciones de intensidad, tempo y compas.
Compases de 3/4y 4/4.

- Escritura musical: signos de repeticion.

- Ritmo: blancas, blancas con puntillo, negras
(silencio de negra), corcheas y ligaduras.

- El cuerpo como primer instrumento.

- Interpretacién y expresion musical con
instrumentos del aula. Técnica basica.

- La flauta dulce y su técnica bdasica. Las notas: sol,
la, si, do’, re’.

- Melodia: las notas do-re-mi-fa-sol-la-si-do.
- El canon.

- El timbre y los instrumentos a partir de la
audicion activa.

- Las obras musicales del repertorio clasico,
tradicional y popular.

- El cancionero infantil popular.

- MUsica, danza y expresion corporal. Pasos y
coreografias.

- Discriminar auditivamente el sonido de los
instrumentos.

- Utilizar los instrumentos como fuente de
expresién musical.

- Conocer las principales formaciones
instrumentales tanto de la musica culta como de
la popular.

- Conocer la formacion vocal mas importante: el
coro.

- Practicar ritmos y melodias utilizando los
compases de 3/4y 4/4.

- Practicar ritmos con los instrumentos del aula
para acompanar canciones y audiciones.

- Reconocer el cuerpo como primer instrumento.

- Entonar correctamente las notas do-re-mi-fa-sol-
la-si-do”.

- Reconocer y reproducir secuencias ritmicas y
melddicas.

- Asimilar la técnica basica de los instrumentos del
aula y de la flauta dulce.

- Discriminar instrumentos por su timbre en un
contexto de audicion activa.

- Escuchar con atencion obras musicales de
diferentes épocas y estilos.

- Entonar y acompaniar ritmicamente canciones
del repertorio infantil.

- Moverse y bailar de acuerdo con determinados
pasos y coreografias.

Estandares de aprendizaje

- Conoce las principales formaciones instrumentales y vocales.

- Utiliza los instrumentos como fuente de expresion musical.

- Distingue los elementos presentados del lenguaje musical.

- Practica ritmos y entona melodias adecuadas a su nivel.

- Escucha con atencidn y participa en actividades de audicion activa.
- Se mueve y baila ateniéndose a pasos y coreografias establecidos.

- Valora la actividad musical.

© SAN PABLO - Proyecto Pizzicato
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QUINTO CURSO

Contenidos

Criterios de evaluacion

- Los principales tipos de musica: musica cultay
popular.

- Los principales géneros de la musica escénica: la
Opera, el ballet y la zarzuela.

- La musica en el tiempo: principales periodos de
la musica culta.

- La musica en el espacio: musicas del mundo.
- Escritura musical: signos de repeticion.

- Ritmo: blancas, blancas con puntillo, negras (con
sus respectivos silencios), corcheas, semicorcheas
y ligaduras.

- Representaciones alternativas de la altura
musical. Las notas y el teclado.

- El cuerpo como primer instrumento.

- Interpretacién y expresion musical con
instrumentos del aula. Técnica basica.

- La flauta dulce y su técnica basica. Las notas:
Do...Mi".

- Melodia: las notas do-re-mi-fa-sol-la-si-do’-re’.
- El teclado. Sostenidos y bemoles.

- El timbre y los instrumentos a partir de la
audicion activa.

- Las obras musicales del repertorio clasico,
tradicional y popular.

- El cancionero infantil popular.

- MUsica, danza y expresion corporal. Pasos y
coreografias.

- Discriminar auditivamente diferentes tipos de
musica.

- Conocer los principales géneros de la musica
escénica.

- Conocer los principales periodos de la musica
culta.

- Conocer algunas manifestaciones de la musica
folclérica en el mundo.

- Practicar ritmos y melodias utilizando los
compases de 2/4,3/4y 4/4.

Practicar ritmos con los instrumentos del aula
para acompanar canciones y audiciones.

- Reconocer el cuerpo como primer instrumento.

- Entonar correctamente las notas do-re-mi-fa-sol-
la-si-do’-re’.

- Reconocer y reproducir secuencias ritmicas y
melddicas.

- Asimilar la técnica basica de los instrumentos del
aula y de la flauta dulce.

- Discriminar instrumentos por su timbre en un
contexto de audicion activa.

- Escuchar con atencion obras musicales de
diferentes épocas y estilos.

- Entonar y acompaniar ritmicamente canciones
del repertorio infantil.

- Moverse y bailar de acuerdo con determinados
pasos y coreografias.

Estandares de aprendizaje

- Reconoce auditivamente los tipos y géneros bdsicos de la musica.
- Utiliza los instrumentos como fuente de expresion musical.

- Distingue los elementos presentados del lenguaje musical.

- Practica ritmos y entona melodias adecuadas a su nivel.

- Escucha con atencidn y participa en actividades de audicion activa.
- Se mueve y baila ateniéndose a pasos y coreografias establecidos.

- Valora la actividad musical.

© SAN PABLO - Proyecto Pizzicato
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SEXTO CURSO

Contenidos

Criterios de evaluacion

- La grabacion y reproduccion del sonido al
servicio de la musica.

- La musica en los medios de difusion y
comunicacion (radio y television).

- MUsica y publicidad.

- La musica y el cine.

- Las nuevas tecnologias y la musica.
- Mdsica y sociedad.

- La musica tradicional en Espafia.

- Ritmo: negra con puntillo, sincopa, contratiempo
y tresillo de corchea.

- Acordes. La clave de fa.

- La escalas. Principales tipos (mayor/menor,
pentatdnica, blues y oriental).

- Interpretacién y expresion musical con
instrumentos del aula. Técnica basica.

- La flauta dulce y su técnica basica. Las notas:
Do...Mi’; Fa#, Sol# y Sib.

- Lenguaje musical. Melodia: repaso de todas las
notas aprendidas.

- El timbre y los instrumentos a partir de la
audicion activa.

- Las obras musicales del repertorio clasico,
tradicional y popular.

- El cancionero infantil popular.

- MUsica, danza y expresion corporal. Pasos y
coreografias.

- Conocer los principios basicos de la grabacion y
la reproduccion sonora.

- Apreciar la contribucion de la grabacion sonora a
la difusion de la musica.

- Valorar el papel de la musica en los medios de
difusidon y comunicacién, muy especialmente su
contribucion a la publicidad.

- Apreciar los significados que aporta la musica en
el cine.

- Conocer las principales manifestaciones
folcléricas de nuestro pais, asi como la
importancia de la musica en la cultura tradicional.

- Practicar ritmos con los instrumentos del aula
para acompanar canciones y audiciones.

- Entonar correctamente las notas aprendidas
durante toda la etapa.

- Reconocer y reproducir secuencias ritmicas y
melddicas.

- Asimilar la técnica basica de los instrumentos del
aula y de la flauta dulce.

- Discriminar instrumentos por su timbre en un
contexto de audicion activa.

- Escuchar con atencion obras musicales de
diferentes épocas y estilos.

- Entonar y acompaniar ritmicamente canciones
del repertorio infantil.

- Moverse y bailar de acuerdo con determinados
pasos y coreografias.

Estandares de aprendizaje

- Reconoce auditivamente los tipos y géneros bdsicos de la musica.

- Conoce los principios basicos de la grabacion y reproduccién sonora.
- Utiliza los instrumentos como fuente de expresion musical.

- Distingue los elementos presentados del lenguaje musical.

- Practica ritmos y entona melodias adecuadas a su nivel.

- Escucha con atencidn y participa en actividades de audicion activa.

- Se mueve y baila ateniéndose a pasos y coreografias establecidos.

- Valora la actividad musical.

© SAN PABLO - Proyecto Pizzicato
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3.2.3. Las competencias. El Parlamento Europeo, en su consejo del 18 de diciembre de
2006 hizo una recomendacion respecto al aprendizaje (2006/962/EC) que hace
relacion a las capacidades utilizadas para aplicar de forma integrada los contenidos
propios de cada materia en cada etapa educativa, con el fin de lograr la realizacién
adecuada de actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos.

A. Competencias clave

Esta recomendacion se condensa en una serie de competencias basicas (o competencias
clave) que el Proyecto Pizzicato tiene en cuenta.

Por tanto, la novedad mas destacable del sistema educativo actual es la consideracién de
las competencias basicas como un nuevo componente del curriculo escolar, que aspira a
transformar la forma de enfocar el aprendizaje a lo largo de la vida, yendo mas alla del
modelo tradicional, basado en la mera asimilacién de contenidos. La incorporacion de las
competencias basicas permite un acercamiento a las nuevas teorias pedagdgicas que
inciden en las inteligencias multiples.

Como es légico pensar, esta nueva corriente educativa obliga a actualizar y redisefiar no
solo el planteamiento pedagdgico, sino también la funcién social de la educaciéon y la
aplicacion de los aprendizajes en la vida real.

«Se adopta la denominacién de las competencias clave definidas por la Unién Europea.
Se considera que «las competencias clave son aquellas que todas las personas precisan
para su realizacion y desarrollo personal, asi como para la ciudadania activa, la inclusiéon
social y el empleo». Se identifican siete competencias clave esenciales para el bienestar
de las sociedades europeas, el crecimiento econdmico y la innovacidn, y se describen los
conocimientos, las capacidades y las actitudes esenciales vinculadas a cada una de ellas».

Las competencias se conciben y nos remiten a una manera mas funcional de aprender: un
aprendizaje para la vida. Es decir: aprender a ser, aprender a conocer, aprender a hacer y
aprender a vivir.

La ensefianza de la musica en la escuela se atiene a la finalidad propia de esta, recogida
en el curriculo. La musica, como manifestacién artistica, es una de las aportaciones
inherentes al desarrollo de la humanidad. Segun el curriculo:

«No puede haber un estudio de la historia del hombre en el que no se contemple la
presencia del Arte en todas sus posibilidades. Por otra parte, el proceso de aprendizaje en
el ser humano no puede estar alejado del desarrollo de sus facetas artisticas, que le sirven
como un medio de expresidn de sus ideas, pensamientos y sentimientos. Al igual que
ocurre con otros lenguajes, el ser humano utiliza tanto el lenguaje plastico como el
musical para comunicarse con el resto de seres humanos».

© SAN PABLO - Proyecto Pizzicato
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La ensefianza musical, tal y como la entendemos y planteamos, ayuda a conocer e
investigar desde edades tempranas los fundamentos del lenguaje musical, entendido de
manera muy amplia, al tiempo que permite el desarrollo de la atencidn, la percepcion, la
inteligencia, la memoria, la imaginacion y la creatividad del nifio.

A su vez, las aportaciones de esta enseflanza hacen posible un acercamiento a las
manifestaciones tanto plasticas como musicales, que permitira el disfrute del patrimonio
cultural y artistico, valorando y respetando las aportaciones que se han ido afiadiendo al
mismo.

La aportacion de la musica a las competencias consideradas clave por la Comision
Europea es la siguiente:

12, Competencia lingiiistica

La musica contribuye, al igual que otras materias, a enriquecer los intercambios
comunicativos, y a la adquisicion y uso de un vocabulario musical basico. También
colabora en la integracidn del lenguaje musical y el lenguaje verbal y en la valoracion del
enriquecimiento que dicha interaccidon genera.

22, Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

La musica tiene un significativo componente matematico. El elemento ritmico de la
musica se fundamenta en una serie de figuras relacionadas entre si por una proporcion
matematica y cuya unidad es el pulso (tiempo, duracién, ritmo). A este respecto no
conviene olvidar que la mayor parte de la musica occidental utiliza el compas, que no es
mas que una division del tiempo en partes iguales y cuya funcidn es marcar los acentos
internos dentro del discurso musical. Los compases estan expresados en fracciones que
detallan el nimero de partes del que se compone y la figura que serd unidad. Asi pues, y
sobre todo en lo relativo al ritmo, en musica se razona matematicamente.

La musica realiza su aportacion a la mejora de la calidad del medio ambiente
identificando y reflexionando sobre el ruido, la contaminacidn acustica y la necesidad de
contribuir a preservar un entorno fisico agradable, con el fin de generar habitos
saludables. Ademads los contenidos relacionados con el uso correcto de la voz y del
aparato respiratorio, no solo para conseguir resultados musicales 6ptimos, sino también
para prevenir problemas de salud, inciden en el desarrollo de esta competencia.

32 Competencia digital

El uso de los recursos tecnoldgicos en el campo de la musica posibilita el conocimiento y
dominio basico del hardware y el software musical, los distintos formatos de sonido y de
audio digital o las técnicas de tratamiento y grabacién del sonido relacionados, entre
otros, con la produccién de mensajes musicales, audiovisuales y multimedia. Favorece,
asimismo, su aprovechamiento como herramienta para los procesos de autoaprendizaje y
su posible integracién en las actividades de ocio.

© SAN PABLO - Proyecto Pizzicato
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Ademads la obtencién de informacidon musical requiere destrezas relacionadas con el
tratamiento de la informacion, aunque desde esta materia merece especial consideracion
el uso de productos musicales y su relacion con la distribucidn y los derechos de autor.

42 Aprender a aprender

La musica potencia capacidades y destrezas fundamentales para el aprendizaje guiado y
auténomo, como la atencidn, la concentracion y la memoria, al tiempo que desarrolla el
sentido del orden y del analisis. La audicion musical necesita una escucha reiterada para
llegar a conocer una obra, reconocerla, identificar sus elementos y “apropiarse” de la
misma.

Ademas, todas aquellas actividades de interpretacion musical y de entrenamiento
auditivo requieren de la toma de conciencia sobre las propias posibilidades, la utilizacién
de distintas estrategias de aprendizaje y la gestidon y control eficaz de los propios
procesos. En todos estos casos, es necesaria una motivacion prolongada para alcanzar los
objetivos propuestos desde la autoconfianza en el éxito del propio aprendizaje.

52 Competencias sociales y civicas

La participacion en actividades musicales de distinta indole, especialmente las
relacionadas con la interpretacién y creacidon colectiva que requieren de un trabajo
cooperativo, colabora en la adquisicion de habilidades para relacionarse con los demas.
La participacion en experiencias musicales colectivas da la oportunidad de expresar ideas
propias, valorar las de los demas y coordinar sus propias acciones con las de los otros
integrantes del grupo responsabilizandose en la consecucion de un resultado.

La toma de contacto con una amplia variedad de musicas, tanto del pasado como del
presente, favorece la comprension de diferentes culturas y su aportacién al progreso de
la humanidad, y con ello la valoracion de los demas y los rasgos de la sociedad en que se
vive.

62 Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

La musica colabora al desarrollo de esta competencia mediante el trabajo cooperativo al
que antes nos hemos referido y la habilidad para planificar y gestionar proyectos. La
interpretacion y la composicion son dos claros ejemplos de actividades que requieren una
planificacion previa y la toma de decisiones para obtener los resultados deseados.

Ademas, en aquellas actividades relacionadas especialmente con la interpretacion
musical, se desarrollan capacidades y habilidades tales como la perseverancia, la
responsabilidad, la autocritica y la autoestima, siendo estos factores claves para la
adquisicion de esta competencia.

© SAN PABLO - Proyecto Pizzicato
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72 Conciencia y expresiones culturales

La materia de musica contribuye de forma directa a la adquisicién de esta competencia en
todos los aspectos que la configuran.

* Fomenta la capacidad de apreciar, comprender y valorar criticamente diferentes
manifestaciones culturales y musicales, a través de experiencias perceptivas y
expresivas y del conocimiento de musicas de diferentes culturas, épocas y estilos.

* Potencia actitudes abiertas y respetuosas y ofrece elementos para la elaboracién de
juicios fundamentados respecto a las distintas manifestaciones musicales,
estableciendo conexiones con otros lenguajes artisticos y con los contextos social e
histérico a los que se circunscribe cada obra musical estudiada.

* La musica, en la que la expresidon juega un papel importante, permite adquirir
habilidades para expresar ideas, experiencias o sentimientos de forma creativa,
especialmente presentes en contenidos relacionados con la interpretacidon, la
improvisacién y la composicion, tanto individual como colectiva, que a su vez
estimulan la imaginacidn y la creatividad.

* Por otra parte, una mejor comprensién del hecho musical permite su consideracion
como fuente de placer y enriquecimiento personal.

B. Competencias especificas

Entendemos por “competencias especificas” aquellas relacionadas con los contenidos
propios planteados en el curriculo de cada area. Este tipo de competencia recibe el
nombre de “competencia curricular” en nuestro proyecto.

El despliegue de los contenidos propios de cada curso tiene como finalidad el desarrollo
de una serie de capacidades que debemos fijar lo mdas objetivamente posible. La
definicidon clara de estas capacidades nos permitira valorar el nivel de competencia
curricular en el drea de musica.

o La competencia curricular engloba el conjunto de saberes operativos que debe
adquirir un alumno o grupo de alumnos en relacién a un area concreta. Se refiere,
por lo tanto, a la capacidad que tiene el alumno de “saber hacer”, en relacidén a los
contenidos que se consideran esenciales en esa materia. La adquisicidon de un nivel
adecuado de competencia curricular esta ligado a los contenidos que aparecen en el
curriculo, presentados en unidades didacticas.

En la tabla que aparece a continuacion se incluyen las capacidades musicales basicas a
desarrollar en Educacidon Primaria (marcadas con un asterisco), relacionadas con las
competencias correspondientes. A partir de esta tabla podra abordarse una
secuenciacion que tenga en cuenta el grado de desarrollo de cada capacidad en cada
curso.

© SAN PABLO - Proyecto Pizzicato
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En nuestra propuesta, las competencias basicas aparecen relacionadas con el nivel de
competencia curricular en una tabla de doble entrada que recoge las capacidades que se
desarrollan en cada unidad y su relacién con cada una de las competencias basicas. De
esta manera podemos clasificar y organizar los contenidos de cada unidad, formulados
desde su expresidon mas operativa. Este tipo de organizacidén posibilita programar los
contenidos objetivamente vy, si fuera necesario, hacer un seguimiento pormenorizado del
alumno tanto a nivel general (por cursos) como individualmente.

La programacién de cada una de las unidades didacticas incluye esta tabla de doble
entrada:

(Ver ejemplo en pagina siguiente)

© SAN PABLO - Proyecto Pizzicato
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01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
09.
10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

21

COMPETENCIAS CLAVE segln la Recomendacién 2006/962/EC, del Parlamento Europeo y del
Consejo, del 18 de diciembre de 2006: 1) Competencia lingliistica. 2) Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia. 3) Competencia digital. 4) Aprender a aprender. 5)
Competencias sociales y civicas. 6) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. 7) Conciencia y

SAN PABLO

Ejemplo referido a la unidad 3 de 12 de Primaria:

TABLA DE CAPACIDADES MUSICALES
RELACIONADAS CON LAS COMPETENCIAS CLAVE

Unidad 3 (12 de Primaria)

(Las capacidades relativas a Primaria estan sefaladas con asterisco)

Competencia con que se relaciona
Capacidades

Distingue auditivamente tipos de musica *

Distingue auditivamente los principales periodos

Distingue auditivamente los instrumentos *

Distingue auditivamente los tipos basicos de voz (y expresa oralmente)
Reconoce auditivamente las cualidades del sonido *

Distingue auditivamente relaciones (=, = y #) *

Distingue en partitura relaciones (=, = y #) *

Distingue visualmente instrumentos de la orquesta sinfonica *
Reconoce visualmente altura, duracion e intensidad

Conoce vocabulario basico de musica y cultura *

Conoce vocabulario avanzado de musica y cultura

Reconoce visualmente elementos de la cultura musical *

Interpreta ritmos adecuados a su edad *

Interpreta ritmos con partituras no convencionales *

Inventa ritmos adecuados a su edad

Reconoce las notas en clave de SOL *

Reconoce las notas en clave de FA

Entona escalas basicas con acompanamiento *

Entona motivos melddicos y melodias asociados a canciones infantiles *
Lee sin entonar: blancas, negras, corcheas... *

. Reconoce formas alternativas de representacion musical
22.
23.
24,
25.
26.
27.
28.
29.

Reconoce los elementos basicos del lenguaje musical *

Reconoce en partitura el esquema formal

Utiliza la digitacidon basica de la flauta dulce *

Repite en eco motivos ritmico/melddicos *

Identifica motivos ritmico/melddicos *

Interpreta partituras adecuadas a su edad con instrumentos escolares

Se mueve de forma adecuada respondiendo a distintos estimulos sonoros *

Memoriza coreografias y participa en bailes y danzas *

expresiones culturales.
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Competencias transversales

Una de las novedades de la LOMCE es el énfasis en las llamadas “competencias
transversales”, que aparecen tanto en la ley como en el curriculo:

- Ley Orgdnica, Preambulo IV, tercer pdrrafo: “Es necesario adquirir desde edades
tempranas competencias transversales como el pensamiento critico, la gestion de Ia
diversidad, la creatividad o la capacidad de comunicar...”.

Como su mismo nombre sugiere, estas competencias deben trabajarse en todas las
asignaturas. El proyecto Pizzicato contribuye a la adquisiciéon de las competencias
transversales. A través del desarrollo de los distintos conceptos y contenidos se
trabajaran de forma especial las siguientes competencias transversales:

Pensamiento critico.- La apreciacion musical estd basada en criterios estéticos a veces
muy intuitivos y primarios. La formaciéon musical persigue modular los gustos propios y
dotar al sujeto de una terminologia adecuada que posibilite expresar los pensamientos y
sentimientos que suscita una obra musical, confrontdndolos con los de los demas de
manera tolerante.

Gestion de la diversidad.- El proyecto incluye propuestas adecuadas al alumno, no solo
en lo que se refiere a su estado evolutivo, sino a las diferencias interpersonales, con
actividades de refuerzo, que persiguen fortalecer los aprendizajes basicos, y de
ampliacién, disefiadas para satisfacer las necesidades educativas de los alumnos con
mayores capacidades.

Creatividad.- La misma naturaleza de la musica, en la faceta que se refiere a la
interpretacion y a la libre expresion, favorece que aflore la faceta mds imaginativa de los
alumnos. A este respecto el proyecto incluye un gran nimero de actividades en las que
no se persigue la mera repeticidon o el adiestramiento, sino que intentan promover el
aspecto mas creativo del alumnado.

Capacidad de comunicar.- La musica es una forma de expresidon y también de
comunicacion, tanto en lo que se refiere a las actividades dirigidas a la practica musical
como a otras de contenido mas cultural.

Comprension lectora.- A lo largo de cada uno de los libros, el alumno llevard a cabo la
lectura y comprensién de textos, necesarios para entender, sobre todo, la parte mas
cultural del hecho musical.

Expresion oral y escrita.- El proyecto Pizzicato favorece el desarrollo adecuado tanto de la

expresion oral como escrita de los alumnos a través de actividades escritas que figuran,
sobre todo, al final de cada unidad y tienen un caracter recopilatorio.
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3.2.4.

La comunicacién audiovisual.- La adquisicién de conocimientos a través de los medios
audiovisuales también recibe una especial atencién dentro de este proyecto, gracias a
actividades como la escucha de diversos materiales sonoros (ejemplos, audiciones,
canciones...) que posibilitardn una adecuada presentacién y comprension de los
contenidos de cada unidad.

Las tecnologias de la informacidn y la comunicacidn.- En cada libro se proponen
actividades que contribuyen al progreso de la relacién de los estudiantes con los medios
de informacién y comunicacién. El proyecto Pizzicato incluye en cada una de las unidades
didacticas actividades multimedia interactivas para pizarra digital u otros dispositivos, asi
como un sitio web especifico.

Emprendimiento.- Asimismo, el proyecto Pizzicato favorece el desarrollo de la iniciativa
emprendedora y la autonomia de los alumnos a través de actividades abiertas y del
aprendizaje, que incluyen decisiones que afectan tanto al alumno en cuanto individuo,
como a sus compaferos.

Educacién civica y constitucional.- El proyecto incluye propuestas como el trabajo
cooperativo, el debate entre alumnos o la atencién y respeto a la diversidad, que
favorecen la escucha y el didlogo y son fundamentales para el desarrollo de una adecuada
educacion civica.

Evaluacion

En el apartado 3.2.2., dedicado a los contenidos, se incluye una secuenciacion de
contenidos por curso que contiene referencias explicitas a los estandares de aprendizaje
evaluables, que son los referentes tanto para la evaluacion de los objetivos y contenidos
como para la evaluacion del nivel de adquisicion de las competencias.

En la asignatura de musica, igual que en todas las demas, estos estandares sirven para
valorar no solo el nivel de asimilacién de conocimientos, sino también el nivel
competencial de los alumnos. En nuestro proyecto estos estandares se concretaran en las
indicaciones practicas de evaluacidn, organizadas de acuerdo a los criterios que
consideramos pertinentes en cada caso, y que van desde la observacién del proceso de
ensefianza-aprendizaje a las pruebas de cualquier indole, sean practicas, orales o escritas.

Conviene recordar que la evaluacién concierne tanto al rendimiento de los alumnos como
al proceso de ensefianza-aprendizaje. En este sentido se evalia también la idoneidad de
los contenidos, la metodologia, los materiales utilizados, etc. En cuanto a los criterios
utilizados, parten de consideraciones generales como las que se recogen en este
proyecto, relativas a cada situacién concreta.

La evaluacion es una tarea compleja, sobre todo en un area en la que, como sucede con la
musica, se adquieren conocimientos y se desarrollan habilidades muy diversas. En un
intento de facilitar esta tarea, procuraremos dar respuesta a estos sencillos interrogantes:
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¢Qué evaluamos?

Evaluaremos las capacidades que el alumno ha conseguido integrar y asimilar,
entendiendo por “capacidad” la aptitud o talento para realizar correctamente una
determinada accién. Con esta intencidon proponemos la tabla en la que las capacidades
aparecen numeradas del 1 al 29. Todas ellas se refieren exclusivamente a habilidades
musicales. Cada profesor debera tener en cuenta también aquellas que hacen referencia
a la actitud del alumno. Esta tabla contiene los items que hemos considerado pertinentes,
tanto para la Educacién Primaria como para la Educacidon Secundaria Obligatoria, sin
pretender que la enumeraciéon sea exhaustiva, por lo que cada profesor puede
completarla a su gusto.

¢Como evaluar?

Sin entrar en las peculiaridades que la evaluacion puede revestir en cada caso,
dependiendo tanto del profesor como de la situaciéon concreta, la evaluacién puede, y
debe, abordarse desde muy distintas perspectivas:

* En cuanto al sujeto sobre el que recae la evaluacion, podra ser individual o grupal
(pequeiio grupo o gran grupo).

* En cuanto a la modalidad concreta, hay evaluaciones escritas (tipo test, de preguntas
cortas, de preguntas largas, trabajo escrito...) o no escritas (orales o que dependen
de una actuacion concreta, etc).

é¢Cuando evaluar?

Desde hace ya muchos afios, se insiste en la necesidad de evaluar el proceso de
ensefianza-aprendizaje a medida que se va desarrollando en el tiempo y de manera
progresiva. La evaluacion continua nos proporciona un mejor conocimiento del alumno y
la posibilidad de ajustar las medidas educativas de acuerdo a dicho proceso. En cuanto a
la temporalizacion, distinguiremos:

- Evaluacion inicial. Se realizara al principio del proceso. Sirve para conocer a los
alumnos y saber cual es el punto de partida (Ver nuestra propuesta).

- Evaluacion continua. Se ira realizando a lo largo del curso, de acuerdo con el
desarrollo de la programacién. Consistira en ejercicios de repaso, actividades,
propuestas de trabajo y otras propuestas participativas.

- Evaluacion final. Si se considera conveniente, es un complemento. Se elaborara a
partir de todos los ejercicios de repaso y actividades hechos a lo largo del curso.
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